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Autor: Petr Spousta 2007

* Nastaveni prostredi
Nastavime jednotky na milimetry jinak budeme kreslit 1:1 a pak méfitko a vSe
zadame a ve vykreslovani, coz povazuji za spravnéjsi.

* Nez se dame do modelovani pfipravime si plochu, a to na dva fezy a to ptdorys a narys
(v prubéhu prace miazeme kdykoliv odebrat a nebo pfidat vyfez a nebo pfipadné kdykoliv
zménit pohled) a to zobrazit_vyfezy 2vyrezy , (na pfikazové radce si pfeCteme co po
nas chce Zadejte konfiguracni volbu (horizontalné/vertikalné)<vertikalné>potvrdime

entrem,tim jsme rozdélili plochu na dvé ¢asti Horizontalni ¢arou,
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Do rozdélené plochy klikneme levym tlacitkem mySi na levou stranu a tim zaktivujeme
dané okno (jinymi slovy vyfez), dale na li§té pfikazt zobrazit_3D_pohledy_horni
(pUdorys)
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v druhém okné(v pravém vyfezu) provedeme to samé az na ten rozdil ze zvolime
zobrazit_3D_pohledy_predni (narys)Tim mame zvolené vyfezy v pravém vyfezu
pudorys a v levém vyfezu narys

Dale si zvolime hladiny a to
Na listé zadame ikonu spravce vlastnosti hladin, otevie se nam nové okno , spravce

B Autodesk Map 30 - [Drawingl.dwa) vlastnosti hladin a navolime nové
¥P Suubor Uprevy Zobiest Viodt Fumal Nastoie kel iy | hladiny. Klepneme na ikonku

- 3 (A : ktera je zobrazena jako papir a
DXBERAD <DE s £~ |g o) jako pap

nad ni je hvézdicka a
pojmenujeme ji napf. téleso,
pfifadime barvu Cervenou typ
¢ary ponechame. Opét pfidame
novou hladinu stejnym postupem
jako pfedtim a tu zvolime pomoc
(ta nam bude pomocnou konstrukéni €arou) a pfifadime modrou barvu a nyni mizeme
modelovat
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Zacneme tim Ze nakreslime (vymodelujeme) téleso, vnitfni valec o priméru 240mm a
vysce 80mm, klepneme na hladiny a zvolime pfedvolenou hladinu téleso,také
nesmime zapomenout levym tlagitkem mysi kliknout do pudorysu,protoze zde budeme
modelovat, narys pro nas bude jenom kontrola. Dale na listé pfikaz( zadame
Kresli_télesa_valec V pfikazové rfadce po nas pozaduje abychom mu zadali stfed
valce, zadame 0,0,-50 protoZe kdyz se divame pozorné na obrazek tak vidime ze vnitini
valec neni zaroven s vétSim diskem, a tak proto —50(mohli bychom zadat 0,0,0 a potom
bychom disk museli posunout v z-ové ose o +50,z-tova osa je sméfovana k nam a to
jak v prvnim i druhém vyfezu) a zadame polomér zakladny valce 120 , vySku valce 80 ,
a vidime, Ze v pudoryse se nam zobrazila kruznice a bokorysu obdélnik
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Zde jde jsem, zménil barvu pozadi
v modelovém prostoru z ¢erné na Sedou




» Dalsi krok bude nakreslit druhy valec, ktery nam pomze vytvofit mezikruzi, a tim nam
pomuze k vytvoreni prstynku, jelikoz je to pomocny konstrukéni valec vyuzijeme modré
hladiny, a tak zménime hladinu na pomoc, na panelu pfikazu Kresli_télesa_valec
V prikazové fadce po nas pozaduje abychom mu zadali stfed valce, zadame 0,0,-100
(abychom se nam dobfe od¢italo tak proto minus sto, ale to si vysvétlime az v dalSich
krocich.) a do pfikazové fadky zadame polomér zakladny valce 100 vysku valce 200

» DalSi krok bude nakreslit disk o priméru 400, ale pozor zménime hladiny na téleso
zadame Kresli_télesa_valec. V pfikazové Ffadce po nas pozaduje abychom mu zadali
stfed valce, zadame 0,0,0 a zadame polomér zakladny valce 200 vysku valce 10




» Ted se podivdme co jsme nakreslili v prostoru a to pomoci pfikazu Zobraz_3D_orbit
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v pudoryse klikneme levym tl. a pootoCime tak abychom vidéli valce prostorové a az
nam pohled bude vyhovovat pfikaz zruSime na klavesnici ESC,




* Vlevém a v pravém vyfezu si vystinujeme kuzele abychom Iépe z obrazku pochopili co
bude délat v dalSim kroku. Jsme v levém vyfezu a tak na panelu pfikaz(i dame pfikaz
Zobrazit_stinovani_Gouraudovo stinovani, a to samé udélame v pravém okné,
klikneme levym tlacitkem mysi do pravého vyfezu a na panelu pfikaz( dame prikaz
Zobrazit_stinovani_Gouraudovo stinovani
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» DalSim krokem bude odecist valce, abychom vytvofili vnitini diru



Modifikace_editace_téles_rozdil Musime vybrat oba Cervené valce potvrdime

entrem a vybereme modry valec a potvrdime entrem,
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» DalSi krok bude nakreslit diry v disku, ale nez tak uc€inime tak zménime v pravém
vyfezu pohled na pldorys, stejnym zplsobem nez jsme zacinali modelovat v nabidce
panel nastroji zadame Zobrazit_3D_pohledy_horni a zménime gouraudovo stinovani
na 2d dratovy V panelu pfikaz(l Zobrazit_stinovani_2D dratovy

e Ted se nam bude lépe modelovat, také jsme mohli zpozorovat, Zze Autocad byl trochu
pomalejsi a to bylo diky Gouraudovo stinovani, ted mame za ukol vymodelovat 3diry na
vétSim disku jak vidime na obrazku, nakreslime jeden valec pomoci pfikazu pole
dokreslime zbyvajici dva valce,v panelu pfikaz( Kresli_télesa_valec, ale to uz zname,
pfikazy se daji také psat do prikazové radky a tak piseme:

_cylinder 0,160, -10

(abychom se nam dobre odc¢italo tak proto minus deset,) a zadame polomér zakladny

valce 20 vysku valce 20,To mame nakreslen jeden valec a abychom je nemuseli postupné

vykreslovat vSechny tak si pomUzeme pfikazem pole jak uz bylo zminéno,
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do pfikazové Ffadky napiseme:

_pole zobrazim se nam nové okno, zaskrtneme kruhové pole, mysi vybereme objekty,
CoZ je pro nas modry valec, potvrdime entrem, stfed je pro nas stfed kruznic, bud
vypiSeme rucné a X 0 a 'Y 0 a nebo klepneme na ikonu a zadame ho ru¢né mysi coz je
stfed valcd, do pole celkovy pocet prvkl( napiSseme 3, Uhel vypInéni ponechame 360 ,
metoda téz nechame pokud je tam pfeddefinovano (celkovy pocet prvkd a uhel
vyplnéni)klepneme na ikonku nahled, vidime Ze kruznic mame 3 po obvodu a klepneme na
ikonu pfijmout.
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Celkow) pocet preki: |3
[Ikel wyplniéni: |3E:I:| @
[lhel mezi priy: |1 20 |
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* Ated nam zbyva odecist modré valce od disku, a opét zkusime pomoci prikazové
fadky:
_Subtract mame vybrat objekty, od kterych budeme
odecitat, takze vybere Cerveny disk a potvrdime entrem a pak vybereme 3modré kuzele a
potvrdime entrem a mame hotovo

* Pro lepSi zobrazeni modelu do pfikazové radky napiSeme:
_3dorbit a pomoci levého tlagitka mysi pooto¢ime
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rrvoldni mistni nabidly.

HUanéete ptrikaz klawvesou ESC nebo ENTER. nebo pouZzijte praveé tlacitko pro

Ukonéete pfikaz klavezou ESC neba ENTER, nebo pougite pravé tasitka pra swpvalani mizstni nabidky.
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* A v posledni fadé vystinujeme, do pFfikazové radky napiSeme:
_shademode , g a potvrdime entrem

4 e [ W [NEEEEN Rozwizenil f RozviZeni2 §

Ftrikaz: _shadenode
Altudlni rezim: 2D drat

Zadejte volbu [2D drat-3D drat.-Skrvté-Floché-Gouraudovo-pLloché+hrany-gluraudovot+hrany] <2D drat:

6456521, 347.9277 . 0.0000 | kROK| RasTR| oRTO| POLAR] [ucHOR [0TRes [ovM TLE [MODEL |1 65588
Eﬂstart”J A& & @34 |J (i) Dorugend podta - Aplikac. . | Jpostup_rnodelovani ||== Autodesk Map 30 - [E:... ®Postup modelovari.doc - ...

jak jsme si jiz mohli vSimnout, ze vybirame, pismena, ktera jsou oznaceny velkym pismenem,
skryté s

ploché p

gouraudovo_g

ploché+hrany_|

a tak je to u vSech pfikazu v pfikazové fadce
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