Navod na tvorbu priruby
v CATIA 4.2.2
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1) Vytvoreni plochy(plane) XY: pouzijeme funkci PLANE-PARALLEL

- na osoveém kfizi vybereme pravym tlaCitkem osu X a 'Y
- dame YES (F11 nebo p.t mysi).
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Swap between 3D/2D modes 1 AXG==AXS1 VU=vA FORMA

2) Prepnuti do 2D: pouzijeme funkci 3D
- vybereme pravym tlaCitkem f. 3D a vytvofenou PLAYNU
- zde budeme kreslit zakladni tvar télesa
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3) Vytvoreni bodi: pouzijeme funkci POINT-COORD
- zadame souradnice X,Y (0,0 nebo 1.5,2.5)
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4) Vytvoreni kruznic: pouzijeme funkci CURVE2-CIRCLE-DIAMETER
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- vybereme pravym tladitkem STRED (vytvofené body)

- zadame pramér (mm)
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5) Spojeni kruznic: pouzijeme funkci LINE-TANGENT-AUTOLIM
- vybereme pravym tlagitkem DVE KRUZNICE
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6) Orez kruznic: pouzijeme funkci LIMIT1-RELIMIT-TRIM ALL
- vybereme pravym tladitkem TANGENTU A KRUZNICI
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7) Prepnuti do 3D: pouzijeme funkci 2D
- vybereme pravym tlaCitkem f. 2D
- dame YES (F11 nebo p.t mysi).
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8) Vytvoreni objemu: pouzijeme funkci SOLIDE-CREATE-CONIC-PRISM
- zadame VYSKU
- vybereme pravym tlaCitkem vytvoirené ENTITY
- dame YES (F11 nebo p.t mysi).
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9) Prepnuti do 2D: pouzijeme funkci 3D
- vybereme pravym tlaCitkem f. 3D a PLOCHU vytvofeného solidu

- zde budeme kreslit zaklad valce
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10) Vytvoreni valce : postupujeme jako v bodech 3,4,7,8
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11) Vytvoreni otvoru : postupujeme jako v bodé 10

pouzijeme funkci SOLIDE-OPERANT-SUBSTRACT
vybereme pravym tlaCitkem vytvofreny SOLID A OTVOR
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12) Vytvoreni stredového otvoru: postupujeme jako v bodé 11
nebo vytvorime playnu XZ jako v bodé 1
a nakreslime tvar otvoru
- pouzijeme funkci LINE-PT-PT-SEGMENT-STANDARD
- zadavanim soradnic bodu tvofime ¢ary
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12) Vytvoreni stredového otvoru: o rotujeme krivku
pouzijeme funkci SOLIDE-REVOLUNT

vybereme p.t. vytvofené ENTITY A OSU ROTACE
dame YES (F11 nebo p.t mysi).
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12) Vytvoreni stredového otvoru: seCteme solidy

- pouzijeme funkci SOLIDE-OPERANT-UNION
- vybereme pravym tlaCitkem vytvofené SOLIDY
- nyni jako v bodé 11 provedeme odeéet SOLIDU



Commands Layers Spc Drw Boole STD Digit AFD Mindow Help
SOLIDE Palettes:

CREATE LRER o
POINT
TRANSFOR |LINE

CURVE2
ANALYZE CURVEL

HODEEY LIMIT1
EXTRACT LINIT3
UPDATE | paNE
SPLINE
UNION ARC
INTERSEC | DETAIL
[SUBTRACT  |ERASE
THICK OPERATE
DRAFT ANALYSTS
FILLET | TRANSFOR
MOLDPART
EEEE[ER FORMTOOL
TEXT

SPLIT S
SEWING  |supro

SORT OUT  |j Al

INACTIVE |PATCH_BS
SETS
THAGE
STANDARD
GRAPHIC
LAYER
KEEP
LIMIT2
SOLIDE

Jrof=est Jsufsers—use [ [wu oe [ao]2 [stwcwe [us 7 [ — [foo0]ss [rur ws fese ez
ENTER SIZE:X, 'OINT YES : CATIA MAIN WINDOW
I AXS==AX51 VU=vA FORMA

13) Obarveni télesa: layer podle standardu firmy uréuje riizné vlastnosti a funkce ploch

- pouzijeme funkci LAYER-LAYER-TRANSFER NEBO LAY
- zadame Cislo LAYERU vybereme pravym tlaCitkem vytvofeny SOLID
- dame YES (F11 nebo nebo p.t mysi).



File Select Yiew Filter Options Tools Color Commands Layers Spc Drw Boole STD Digit AFD Mindow Help
POINT Palettes:
LPFK

PROJECT  POTNT

COORD LIE
LIMITs  [CURVE2

ERACES S R

LIMIT1
TANGENT LIMIT3

REPEAT ARC
DETAIL
ERASE

LIM OFF OPERATE
ANALYSTS
TRANSFOR
MOLDPART
FORMTOOL
TEXT
SURF1
SURF2
LAW
PATCH_BS
SETS
THAGE
STANDARD
GRAPHIC
LAYER
KEEP
LIMIT2
SOLIDE

ENTER SIZE:X. #/ INS 1ST POIN YET : CATIA MAIN WINDOW DRAFT = DRAFTO1

% AXS==AX51 VU=vA FORMA

14) Cisté téleso: skryti entit a hran
pouzijeme funkci NP (no pick)
- vybereme pravym tlaCitkem téleso a f. NP
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14) Cisté téleso: skryti entit a hran

pouzijeme funkci NS (no show)
- vybereme pres text “TRP (p.t. 1.bod - 2.bod - YES - YES ) ENTITY
ap.tf.NS
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14) Cisté téleso: skryti entit a hran
pouzijeme funkci NP (no pick)
- vybereme pravym tlaCitkem f. NP YES téleso YES
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