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Predmét prace:

Prednttem této prace je ukazka kresleni 32$a v Programu AutoCAD 2007
CZ.

Pro ukazku byla vybrana armatura pro rozvod vajaji, 2D vykres je nize.




Vlastni kresleni #lesa

Poznamka: f&d kreslenim je nutnéipravit si pracovni progtdi programu
AutoCAD 2007, tim se rozumi nastaveni hladin, panékstrof,
jednotek, atd.

Predpoklada se vsak, ze uzivatetinajici s 3D modelovanim je
s €mito zakladnimi operacemi jiz seznadmen a tak netriénje zde
zminovat.

Kresleni &lesa rozdlime do dvouiasti.

Atogast ¢.1 —vertikalni
¢.2 —horizontalni

Kresleni ¢asti ¢. 1

1) Pomoci pikazu z nabidky Kresli > ModelovaniMALEC nakreslime valeé.1
v hladirg Valecé¢.1 se stedem v bog 100, 100 o R =20mm a v = 3mm

2) Pomoci pikazu z nabidky Zobrazit > 3D pohledyso JZ zménime zobrazeni
pro lepSi orientaci na vykresu




3) Pomoci pikazuVALEC nakreslime véle&.2 v hladirs Valec ¢.2 se stedem ve
stredu dolni podstavy valael (pomoci uchopeni objekto R = 13mm a v = 2mm

4) Pomoci pikazuVALEC nakreslime véaleé.3 v hladin Valec €.3 se stedem ve
stredu horni podstavy val@e2 (pomoci uchopeni objekto R = 11mm a
v =10mm




5) Pomoci pikazuVALEC nakreslime véleé.4 v hladirg Valec ¢.4 se stedem ve
stredu horni podstavy valéel o R = 14mm a v = 10mm

6) Pomoci pikazuVALEC nakreslime véale&.5 v hladir Valec ¢.5 se stedem ve
stredu horni podstavy valée4d o R = 10mm a v = 50mm




7) Pomoci pikazuVALEC nakreslime vale&.6 v hladirs Vélec ¢.6 se stedem ve
stredu horni podstavy valée30 R = 7mm av = 51mm

8) Pomoci pikazu Modifikace > Editacelies >SJEDNOCENI slouime
valcec. 2 + 3 + 6a pro vzniklé &gleso zvolime hladinT éleso 1

9) Pomoci pikazuSJEDNOCENI slowime vélces. 1 + 4 + 5a pro vzniklé &leso
zvolime hladinur éleso 2




10) Pomoci fikazu Modifikace > Editaceies >ROZDIL od sebedeso 1 a
t¢leso 2 odéteme a pro vznikl&teso zvolime hladind éleso 3

11) Pomoci fikazu Zobrazit > Styly zobrazeniREALISTICKY , piikazu
Zobrazit > Orbita VOLNA OBRBITA a pikazu Zobrazit > Viezy > 2 vyezy >
VERTIKALN E se niizeme peswdit, Ze vysledek je spravny




12) Pomoci fikazu z nabidky Zobrazit > 3D pohledyise JZ zménime
zobrazeni pro lepSi orientaci na vykresu

13) Pro kresleni ukosu na natrubku pouzijerfikgzu Kresli > Modelovani >
KLIN piikaz ROZDIL

14) Repneme do hladin@sy a pomoci Uchopeni objakhekreslime tsé&u

z kvadrantu do kvadrantu, prochézeji¢édem horni podstavy, kterotikazem
Modifikace >KOPIROVAT zkopirujeme do dvou zbyvajicich kvadrirdle obr.
(jako referemni bod pro kopirovani time polovinu Us&y a kvadranty podstavy
natrubku)




13) Po zadanitfkazuKLIN vybereme 3 body v padi viditelném na obr. a
zadame vysSku 20mm

14) Pomoci fikazuROZDIL od sebedleso 1 a klin od#geme a smazeme
pomocne osy. Na obr. je pouzity takékpz VOLNA ORBITA a
REALISTICKY pohled




Kresleni ¢asti ¢. 2

15) Pomoci fikazu Zobrazit > 3D pohledy BREDNI a gikazulso JV zmgnime
USS a zobrazeni (USS = uzivatelskyismlny systém)

16) Nakreslime Us&u ze stedu Ukosu do bodu @-20,0

17) Pomoci fikazu Zobrazit > 3D pohledy BOLEVA a prikazulso JZ zménime
USS a zobrazeni
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18) Rrepneme do hladinyalec ¢.2 a prikazemVALEC kreslime valeg.7 se
stredem v polovin Use&ky nakreslené vodé 16 tohoto navodu o R = 10mm
av=-40mm

19) Pomoci fikazuVALEC nakreslime véale&.8 v hladirg Valec ¢.3 se stedem
v polovire use&ky nakreslené wodé 16 tohoto manualu o R =7 mm av = 41mm
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20) Pomoci fikazuVALEC nakreslime vale&.9 v hladirs Valec¢.4 se stedem
ve stedu praveé podstavy val¢eZ/ o R = 15mm a v = 3mm

21) Pomoci tikazuVALEC nakreslime vale¢.10 v hladirg Valec &.5 se stedem
ve stedu praveé podstavy valée8B o R = 8.5mm av =2mm
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22) Pomoci fikazuSJEDNOCENI slousime vélces. 7 + 9a pro vzniklé dleso
zvolime hladinuT éleso 1

23) Pomoci pikazuSJEDNOCENI slowime vélces. 8 + 10a pro vzniklé dleso
zvolime hladinurT éleso 2

24) Pomoci fikazuROZDIL od sebedlesa odéteme a pro vznikléteso zvolime
hladinuTéleso 1
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25) Smazeme Usku kreslenou v bafl16 tohoto manualu a pomoci Uchopeni
objekti nekreslime Uséu z kvadrantu do kvadrantu, prochazejitédem levé
podstavy, kterouifkazem Modifikace KOPIROVAT zkopirujeme do dvou
zbyvajicich kvadrarit dle obr. (jako refereémi bod pro kopirovani gime
polovinu Uséky a kvadranty podstavy natrubku)

26) Pomoci fikazu Nastroje > Novy USS > Podle @&y 90°
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27) Po zadaniifkazuKLIN vybereme 3 body v padi viditelném na obr. a
zadame vysSku 20mm

28) Pomoci fikazuROZDIL od sebedeso 1 a klin od#ieme a smazeme
pomoché osy

29) Pomoci fikazuSJEDNOCENI slowime objekty v hladinacféleso 1 +
Téleso 3a prepneme do hladinfklOLENO 3D
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30) Vysledek je zobrazenREALISTICKEM pohledu, ve dvou wezech a za
pouzitiVOLNE ORBITY a v originalu (foto)
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